
Olio-ohjelmoinnin perusteet C++ -kielellä
Kurssin ohjelmointikielenä on C++.

Kurssin alussa kerrataan muutamia C++ -kielen asioita ennen siirtymistä olio-ohjelmoinnin käsitteisiin. 
Kurssilla ei käsitellä ohjelmoinnin perusteita, joten ennen tämän kurssin käymistä kannattaa käydä esim. 
kurssi Ohjelmoinnin perusteet C++ -kielellä. Kurssi keskittyy olio-ohjelmoinnin perusteisiin raapaisten myös 
UML:n perusteita.

Kurssi sisältää 23 ohjelmoinnin harjoitustehtävää sekä 49 monivalintatehtävää. Kurssin suorittaminen kestää 
arviolta 80-140 tuntia.
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