
Ohjelmoinnin perusteet C-kielellä
Kurssin ohjelmointikielenä on C.

Kurssi aloitetaan aivan ohjelmoinnin alkeista tutustuttaen ohjelmoinnin termistöön. C-kielen alkeita aloitetaan 
toisessa luvussa ja hieman vaativampiin asioihin siirrytään 9. luvusta lähtien.

Kurssi sisältää 30 ohjelmoinnin harjoitustehtävää sekä 66 monivalintatehtävää. Kurssin suorittaminen kestää 
arviolta 90-150 tuntia.

Kurssin sisällysluettelo:

1. Lähtölaukaus ohjelmoinnin 
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Tahvolle)
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